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A B S T R A C T   A R T I C L E   I N F O 

The development of digital technology in vocational education 
requires the use of more interactive and flexible learning media 
to support students’ practical skills. In the Basic Sewing 
Techniques subject, particularly in the shirt collar construction 
material, students still experience difficulties in understanding 
systematic work procedures because the learning media used 
are still conventional. This study aimed to develop a FlipHTML5-
based e-jobsheet that is valid and practical for the shirt collar 
construction material for Fashion Design students. This 
research employed a Research and Development (R&D) method 
using the 4-D development model, consisting of the define, 
design, develop, and disseminate stages. The research subjects 
consisted of 3 material experts, 1 media expert, and 25 eleventh-
grade Fashion Design students at SMKN 8 Padang. The research 
instruments included material validation questionnaires, media 
validation questionnaires, and student practicality 
questionnaires using a Likert scale. The results showed that the 
FlipHTML5-based e-jobsheet obtained a “very valid” category 
from material experts with an average percentage of 89.05% 
and from the media expert with a percentage of 92.86%. The 
practicality test conducted by students obtained an average 
percentage of 94% categorized as “very practical.” In addition to 
validity and practicality tests, this study also conducted an 
effectiveness test. The average pretest score of 68.40 for 
students increased to 86.20 for the posttest, with an N-gain of 
0.56, in the “medium category”. Therefore, the FlipHTML5-
based e-jobsheet on shirt collar construction material is 
considered valid and practical to be used as a learning medium 
to support students’ understanding and independent learning in 
Fashion Design education.  
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A B S T R A K 

Perkembangan teknologi digital dalam pembelajaran vokasi 

menuntut penggunaan media pembelajaran yang lebih interaktif dan 

fleksibel untuk mendukung keterampilan praktik peserta didik. Pada 

mata pelajaran Teknik Dasar Menjahit, khususnya materi 

pembuatan kerah kemeja, peserta didik masih mengalami kesulitan 

memahami langkah kerja secara sistematis karena media 

pembelajaran yang digunakan masih bersifat konvensional. 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan media e-jobsheet berbasis 

FlipHTML5 yang valid dan praktis pada materi pembuatan kerah 

kemeja untuk siswa Tata Busana. Jenis penelitian yang digunakan 

adalah Research and Development (R&D) dengan model 

pengembangan 4-D yang meliputi tahap define, design, develop, dan 

disseminate. Subjek penelitian terdiri atas 3 ahli materi, 1 ahli media, 

dan 25 siswa kelas XI Tata Busana SMKN 8 Padang. Instrumen 

penelitian menggunakan angket validasi ahli materi, angket validasi 

ahli media, dan angket praktikalitas peserta didik dengan skala 

Likert. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media e-jobsheet 

berbasis FlipHTML5 memperoleh tingkat validitas “sangat valid” 

dari ahli materi dengan persentase rata-rata 89,05% dan dari ahli 

media sebesar 92,86%. Hasil uji praktikalitas oleh peserta didik 

memperoleh persentase rata-rata 94% dengan kategori “sangat 

praktis”. Selain uji validitas dan praktikalitas, penelitian ini juga 

melakukan uji efektivitas. Nilai rata-rata pretest peserta didik 

sebesar 68,40 meningkat menjadi 86,20 pada posttest dengan nilai 

N-gain sebesar 0,56 dalam kategori “sedang”. Dengan demikian, e-

jobsheet berbasis FlipHTML5 pada materi pembuatan kerah kemeja 

dinyatakan valid dan praktis digunakan sebagai media pembelajaran 

untuk mendukung pemahaman dan kemandirian belajar siswa Tata 

Busana.  

 
 

© 2025 Teknologi Pendidikan UPI 

 
1. PENDAHULUAN 
 

Perkembangan teknologi digital telah mendorong perubahan dalam proses 
pembelajaran pada pendidikan vokasi, termasuk pada bidang Tata Busana. Pemanfaatan 
media pembelajaran berbasis digital diperlukan untuk mendukung pembelajaran praktik 
agar lebih interaktif, fleksibel, dan sesuai dengan karakteristik peserta didik abad ke-21. 
Pada pembelajaran vokasi, media pembelajaran tidak hanya berfungsi sebagai 
penyampai materi, tetapi juga sebagai sarana untuk membantu peserta didik memahami 
prosedur kerja secara sistematis dan mandiri (Ismail & Mupita, 2025). Penggunaan 
media digital juga terbukti dapat meningkatkan motivasi dan keterlibatan peserta didik 
dalam pembelajaran praktik karena materi dapat diakses kapan saja dan di mana saja (T. 
N. Putri et al., 2026).  

Pada mata pelajaran Teknik Dasar Menjahit, khususnya materi pembuatan kerah 
kemeja, peserta didik dituntut memiliki pemahaman prosedural yang baik karena proses 
pengerjaannya memerlukan ketelitian pada setiap tahapan, mulai dari pembuatan pola, 
pemotongan bahan, hingga proses menjahit dan penyambungan kerah. Namun, hasil 
observasi dan wawancara yang dilakukan di SMKN 8 Padang pada tanggal 29 Januari 
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2026 menunjukkan bahwa proses pembelajaran masih menggunakan jobsheet cetak, 
modul, dan metode demonstrasi sederhana. Kondisi tersebut menyebabkan peserta didik 
mengalami kesulitan dalam memahami langkah kerja secara mandiri. Berdasarkan hasil 
wawancara dengan guru mata pelajaran Teknik Dasar Menjahit, diketahui bahwa sekitar 
70% peserta didik masih mengalami kesalahan pada tahap penyambungan kaki kerah 
dan daun kerah karena kurang memahami urutan kerja secara sistematis. Selain itu, 
keterbatasan waktu pembelajaran praktik menyebabkan guru belum dapat memberikan 
pendampingan secara optimal kepada seluruh peserta didik.  

Permasalahan tersebut menunjukkan bahwa media pembelajaran yang digunakan 
belum sepenuhnya mampu mendukung pembelajaran praktik secara efektif. Dalam 
pembelajaran keterampilan, media yang mampu menampilkan prosedur kerja secara 
visual dan sistematis sangat diperlukan untuk membantu peserta didik memahami 
langkah kerja dengan lebih mudah (Jamal Raiyn, 2016; Suryana, 2025). Penggunaan 
media pembelajaran digital seperti e-jobsheet dapat menjadi solusi karena mampu 
menyajikan materi secara interaktif melalui integrasi teks, gambar, video, dan evaluasi 
pembelajaran dalam satu media (Az-Zahra et al., 2025; Maya Putriwan et al., 2025). Selain 
itu, e-jobsheet memungkinkan peserta didik belajar secara mandiri sesuai dengan 
kecepatan belajar masing-masing sehingga dapat meningkatkan pemahaman dan 
keterampilan praktik peserta didik (Yuliana & Hambali, 2020).  

FlipHTML5 dipilih dalam penelitian ini karena platform tersebut memiliki keunggulan 
dalam mengembangkan media pembelajaran berbentuk buku digital interaktif yang 
dapat diakses melalui smartphone maupun laptop tanpa memerlukan aplikasi tambahan. 
FlipHTML5 juga mendukung integrasi multimedia seperti video tutorial, hyperlink, audio, 
dan evaluasi interaktif sehingga lebih sesuai digunakan pada pembelajaran praktik 
dibandingkan jobsheet cetak atau e-modul berbasis PDF. Penggunaan media berbasis 
FlipHTML5 terbukti mampu meningkatkan interaktivitas dan efektivitas pembelajaran 
digital karena memberikan pengalaman belajar yang lebih menarik dan mudah dipahami 
peserta didik (Kadarisma et al., 2022; Octavia et al., 2015).  

Beberapa penelitian sebelumnya telah mengembangkan media pembelajaran digital 
berbasis e-jobsheet dan e-modul pada pembelajaran vokasi. (Hakim & Kurniawan, 2025) 
mengembangkan e-jobsheet berbasis Liveworksheet pada bidang otomotif, sedangkan 
(Fauziyah et al., 2024) mengembangkan e-jobsheet pada mata pelajaran Tata Hidang. 
Penelitian lainnya oleh (Tyas et al., 2025) hanya mengembangkan jobsheet praktik tanpa 
integrasi multimedia interaktif. Berdasarkan penelitian tersebut, diketahui bahwa 
pengembangan media pembelajaran digital masih didominasi oleh e-modul atau jobsheet 
berbasis PDF dan belum secara spesifik mengembangkan e-jobsheet interaktif berbasis 
FlipHTML5 pada materi pembuatan kerah kemeja dalam pembelajaran Tata Busana. Oleh 
karena itu, research gap dalam penelitian ini terletak pada pengembangan media e-
jobsheet interaktif berbasis FlipHTML5 yang dilengkapi video tutorial pembelajaran dan 
evaluasi interaktif untuk mendukung pembelajaran praktik menjahit secara mandiri.  

Kebaruan penelitian ini terletak pada pengembangan e-jobsheet berbasis FlipHTML5 
yang mengintegrasikan video tutorial, langkah kerja sistematis, serta evaluasi interaktif 
pada materi pembuatan kerah kemeja untuk siswa Tata Busana. Media yang 
dikembangkan dirancang sesuai dengan karakteristik pembelajaran praktik sehingga 
peserta didik dapat mempelajari tahapan kerja secara berulang dan mandiri. Dengan 
demikian, media ini diharapkan dapat membantu meningkatkan pemahaman prosedural, 
keterampilan praktik, dan kemandirian belajar peserta didik pada mata pelajaran Teknik 
Dasar Menjahit. Berdasarkan uraian tersebut, penelitian ini bertujuan mengembangkan 
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e-jobsheet berbasis FlipHTML5 yang valid dan praktis pada materi pembuatan kerah 
kemeja untuk siswa kelas XI Tata Busana SMKN 8 Padang. 

 
 

2. METODE 
 
Jenis dan Desain Penelitian  

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research and 
Development/R&D) yang bertujuan menghasilkan media pembelajaran berupa e-jobsheet 
berbasis FlipHTML5 pada materi pembuatan kerah kemeja untuk siswa Tata Busana. 
Model pengembangan yang digunakan adalah model 4-D (Four-D Model) yang 
dikembangkan oleh Thiagarajan, Semmel, dan Semmel yang terdiri atas tahap define, 
design, develop, dan disseminate. Model ini dipilih karena memiliki tahapan sistematis 
dalam pengembangan media pembelajaran mulai dari analisis kebutuhan hingga uji 
kelayakan produk.  

Penelitian dilaksanakan di SMKN 8 Padang pada semester genap tahun ajaran 
2025/2026. Subjek penelitian terdiri atas 3 ahli materi, 1 ahli media, 1 guru mata 
pelajaran Teknik Dasar Menjahit, dan 25 siswa kelas XI Tata Busana sebagai subjek uji 
praktikalitas. Jumlah peserta didik tersebut dipilih karena telah memenuhi syarat 
minimal uji praktikalitas media pembelajaran pada penelitian pengembangan.  

 
Prosedur Penelitian  

Tahapan penelitian pengembangan menggunakan model 4-D dijelaskan sebagai 
berikut: 
Tahap Define (Pendefinisian)  

Pada tahap ini dilakukan analisis awal untuk mengidentifikasi kebutuhan 
pembelajaran melalui observasi dan wawancara dengan guru mata pelajaran Teknik 
Dasar Menjahit di SMKN 8 Padang. Analisis meliputi analisis kurikulum, analisis 
karakteristik peserta didik, analisis materi pembuatan kerah kemeja, serta analisis media 
pembelajaran yang digunakan di sekolah.  
Tahap Design (Perancangan)  

Tahap ini dilakukan dengan merancang produk e-jobsheet berbasis FlipHTML5 yang 
meliputi penyusunan struktur materi, desain tampilan media, penyusunan langkah kerja 
praktik, video tutorial, evaluasi pembelajaran, dan penyusunan instrumen penelitian.  
Tahap Develop (Pengembangan)  

Pada tahap ini dilakukan proses validasi produk oleh ahli materi dan ahli media untuk 
mengetahui tingkat kelayakan produk. Setelah revisi berdasarkan saran validator, 
dilakukan uji praktikalitas kepada guru dan peserta didik untuk mengetahui kemudahan 
penggunaan media dalam pembelajaran.  
Tahap Disseminate (Penyebaran)  

Tahap disseminate dilakukan secara terbatas melalui implementasi penggunaan e-
jobsheet berbasis FlipHTML5 pada materi pembuatan kerah kemeja di kelas XI Tata 
Busana SMKN 8 Padang.  
 
Teknik Sampling  

Teknik sampling yang digunakan adalah purposive sampling. Teknik ini dipilih karena 
subjek penelitian ditentukan berdasarkan pertimbangan tertentu sesuai kebutuhan 
penelitian. Validator dipilih berdasarkan kompetensi dan pengalaman di bidang media 
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pembelajaran dan materi Tata Busana, sedangkan peserta didik dipilih dari kelas XI Tata 
Busana yang telah mempelajari materi pembuatan kerah kemeja.  
 
Instrumen Penelitian  

Instrumen penelitian yang digunakan berupa angket validasi ahli materi, angket 
validasi ahli media, dan angket praktikalitas guru serta peserta didik. Instrumen 
menggunakan skala Likert dengan rentang skor 1–5. 

Tabel 1. Kisi-kisi Instrumen E-jobsheet 
No Aspek Indikator 
1 Kelayakan Isi Kesesuaian materi dengan CP, TP, dan ATP   

Keakuratan materi   
Kelengkapan materi   

Kemutakhiran materi 
2 Penyajian Teknik penyajian   

Pendukung penyajian   
Penyajian pembelajaran 

3 Kebahasaan Lugas   
Komunikatif   

Sesuai dengan perkembangan peserta didik 

 
Uji Validitas dan Reliabilitas Instrumen  

Validitas instrumen dilakukan melalui expert judgment oleh validator ahli materi dan 
ahli media. Instrumen direvisi sesuai saran validator sebelum digunakan dalam 
penelitian. Uji reliabilitas instrumen dilakukan menggunakan rumus Alpha Cronbach 
dengan bantuan aplikasi SPSS. Instrumen dinyatakan reliabel apabila koefisien 
reliabilitas > 0,70. Hasil uji reliabilitas menunjukkan bahwa instrumen validasi dan 
praktikalitas memiliki nilai Alpha Cronbach sebesar 0,89 sehingga termasuk kategori 
reliabel.  
 
Teknik Analisis Data  

Data hasil validasi dan praktikalitas dianalisis menggunakan teknik analisis deskriptif 
kuantitatif dengan menghitung persentase skor menggunakan rumus berikut: 

 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =
𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 𝑥 100% 

 
Hasil persentase kemudian dikategorikan berdasarkan kriteria validitas dan 

praktikalitas berikut. 
Tabel 2. Kriteria Validasi Media 

No Tingkat Pencapaian Kriteria 
1. 81% - 100% Sangat Valid 
2. 61% - 80% Valid 
3. 41% - 60% Cukup Valid 
4. 21% - 40% Tidak Valid 
5. 0% - 20% Sangat Tidak Valid 

 
Tabel 3. Kriteria Praktikalitas 

No Tingkat Pencapaian Kriteria 
1. 81% - 100% Sangat Praktis 
2. 61% - 80% Praktis 
3. 41% - 60% Cukup Praktis 
4. 21% - 40% Kurang Praktis 
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5. 0% - 20% Tidak Praktis 

 
Kategori penilaian tersebut digunakan untuk menentukan tingkat kelayakan dan 

kepraktisan media e-jobsheet berbasis FlipHTML5 pada materi pembuatan kerah kemeja. 
 
 

 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

Penelitian ini menghasilkan produk media pembelajaran berupa e-jobsheet berbasis 
FlipHTML5 pada materi pembuatan kerah kemeja untuk siswa kelas XI Tata Busana 
SMKN 8 Padang. Pengembangan media dilakukan menggunakan model 4-D yang meliputi 
tahap define, design, develop, dan disseminate. Produk e-jobsheet yang dikembangkan 
memuat komponen pembelajaran berupa capaian pembelajaran, tujuan pembelajaran, 
alat dan bahan, langkah kerja praktik, video tutorial, evaluasi interaktif, serta latihan 
mandiri yang dapat diakses melalui smartphone maupun laptop.  

Pada tahap define, hasil observasi dan wawancara menunjukkan bahwa pembelajaran 
pembuatan kerah kemeja masih menggunakan jobsheet cetak dan demonstrasi langsung 
sehingga peserta didik mengalami kesulitan memahami prosedur kerja secara mandiri. 
Sebagian besar peserta didik mengalami kesalahan pada tahap penyambungan kaki 
kerah dan daun kerah karena langkah kerja yang tersedia belum disajikan secara visual 
dan sistematis. Kondisi tersebut menunjukkan perlunya media pembelajaran digital yang 
lebih interaktif untuk mendukung pembelajaran praktik.  

Tahap design dilakukan dengan merancang tampilan e-jobsheet menggunakan aplikasi 
Canva dan kemudian dikembangkan melalui platform FlipHTML5 agar dapat diakses 
secara digital. Media yang dikembangkan dilengkapi gambar prosedur kerja, video 
tutorial pembuatan kerah kemeja, tombol navigasi, serta evaluasi interaktif untuk 
meningkatkan keterlibatan peserta didik dalam pembelajaran.  

 

   
 Cover Tampilan Isi Evaluasi 

 
Gambar 1. Media E-Jobsheet Berbasis FlipHTML5 pada Materi Pembuatan Kerah 

Kemeja. 
 

Pada tahap develop, produk divalidasi oleh 3 ahli materi dan 1 ahli media. Hasil 
validasi ahli materi dapat dilihat pada Tabel 4. 

 
Tabel 4. Hasil Validasi Ahli Materi 

No Aspek Penilaian Persentase Kategori 
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1 Kelayakan Isi 90,12% Sangat Valid 
2 Penyajian 88,45% Sangat Valid 
3 Kebahasaan 88,60% Sangat Valid 
 Rata-rata 89,05% Sangat Valid 

 
Berdasarkan Tabel 4, diperoleh rata-rata validitas ahli materi sebesar 89,05% dengan 

kategori sangat valid. Hasil tersebut menunjukkan bahwa materi pada e-jobsheet telah 
sesuai dengan capaian pembelajaran, tujuan pembelajaran, serta kebutuhan peserta 
didik dalam pembelajaran materi pembuatan kerah kemeja. Selanjutnya, hasil validasi 
ahli media dapat dilihat pada Tabel 5. 

 
Tabel 5. Hasil Validasi Ahli Media 

No Aspek Penilaian Persentase Kategori 
1 Tampilan Media 93,75% Sangat Valid 
2 Pemograman 91,67% Sangat Valid 
3 Pemanfaatan 93,16% Sangat Valid 
 Rata-rata 92,86% Sangat Valid 

 
Hasil validasi ahli media menunjukkan bahwa e-jobsheet berbasis FlipHTML5 

memiliki tampilan yang menarik, navigasi yang mudah digunakan, serta mampu 
mendukung pembelajaran praktik secara efektif. Setelah tahap validasi selesai dan 
dilakukan revisi sesuai saran validator, media diuji praktikalitasnya kepada 1 guru dan 
25 peserta didik kelas XI Tata Busana. Hasil uji praktikalitas dapat dilihat pada Tabel 6. 

 
Tabel 6. Hasil Uji Praktikalitas 

No Responden Persentase Kategori 
1 Guru 95,00% Sangat Praktis 
2 Peserta Didik 93,00% Sangat Praktis 
 Rata-rata 94,00% Sangat Praktis 

 
Hasil uji praktikalitas menunjukkan bahwa media e-jobsheet berbasis FlipHTML5 

mudah digunakan, menarik, serta membantu peserta didik memahami langkah kerja 
pembuatan kerah kemeja secara mandiri.  

Selain uji validitas dan praktikalitas, penelitian ini juga melakukan uji efektivitas 
secara terbatas menggunakan desain pretest-posttest terhadap 25 peserta didik. Hasil uji 
efektivitas menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar peserta didik setelah 
menggunakan e-jobsheet berbasis FlipHTML5. Nilai rata-rata pretest peserta didik 
sebesar 68,40 meningkat menjadi 86,20 pada posttest dengan nilai N-gain sebesar 0,56 
dalam kategori sedang. 

Tabel 7. Hasil Uji Efektivitas 
Aspek Nilai 

Rata-rata pre-test 68,40 
Rata-rata post-test 86,20 

N-Gain 0,56 
Kategori Sedang 

 
Hasil tersebut menunjukkan bahwa penggunaan e-jobsheet berbasis FlipHTML5 

mampu meningkatkan pemahaman peserta didik pada materi pembuatan kerah kemeja. 
Terakhir, tahap disseminate (penyebaran) dilakukan secara terbatas di SMKN 8 

Padang melalui implementasi media e-jobsheet berbasis FlipHTML5 pada pembelajaran 
Teknik Dasar Menjahit kelas XI Tata Busana. Media yang telah dinyatakan valid, praktis, 
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dan efektif kemudian dibagikan kepada guru dan peserta didik melalui tautan akses 
digital sehingga dapat digunakan secara mandiri baik di sekolah maupun di luar jam 
pembelajaran.  

Pada tahap ini, guru diberikan penjelasan mengenai cara penggunaan media, mulai 
dari akses FlipHTML5, penggunaan menu navigasi, pemanfaatan video tutorial, hingga 
evaluasi interaktif yang tersedia pada e-jobsheet. Peserta didik juga diberikan 
kesempatan menggunakan media secara langsung pada kegiatan praktik pembuatan 
kerah kemeja.  

Hasil implementasi menunjukkan bahwa media e-jobsheet berbasis FlipHTML5 dapat 
digunakan dengan baik dalam pembelajaran praktik karena peserta didik lebih mudah 
mengikuti langkah kerja secara sistematis dan mandiri. Selain itu, media digital yang 
dapat diakses melalui smartphone memberikan fleksibilitas belajar sehingga peserta 
didik dapat mengulang materi kapan saja sesuai kebutuhan belajar mereka.  

Tahap penyebaran terbatas ini menunjukkan bahwa e-jobsheet berbasis FlipHTML5 
berpotensi untuk diterapkan lebih luas pada pembelajaran praktik Tata Busana, 
khususnya pada materi yang membutuhkan demonstrasi langkah kerja secara visual dan 
terstruktur. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa e-jobsheet berbasis FlipHTML5 memperoleh 
kategori sangat valid dari ahli materi dan ahli media. Tingginya tingkat validitas 
menunjukkan bahwa media yang dikembangkan telah sesuai dengan kebutuhan 
pembelajaran praktik menjahit, baik dari aspek isi materi, penyajian, kebahasaan, 
maupun tampilan media. Materi yang disusun secara sistematis dan dilengkapi video 
tutorial membantu peserta didik memahami langkah kerja secara lebih jelas. Hal ini 
sejalan dengan pendapat (Gustri & Huda, 2025; Kurniawan et al., 2023) yang menyatakan 
bahwa e-jobsheet mampu membantu peserta didik memahami prosedur kerja praktik 
secara sistematis sehingga dapat mengurangi kesalahan dalam kegiatan praktik.  

Dari aspek media, tingginya nilai validitas dipengaruhi oleh penggunaan FlipHTML5 
yang memungkinkan integrasi berbagai elemen multimedia seperti teks, gambar, video, 
dan hyperlink dalam satu media pembelajaran. Penggunaan media digital interaktif dapat 
meningkatkan kualitas pembelajaran karena peserta didik memperoleh pengalaman 
belajar yang lebih menarik dan fleksibel (Mella et al., 2022; Sabrina et al., 2024). Selain 
itu, FlipHTML5 mempermudah peserta didik mengakses materi melalui smartphone 
sehingga pembelajaran dapat dilakukan secara mandiri tanpa terbatas ruang dan waktu. 
Temuan ini mendukung penelitian (Yuniarti et al., 2023) yang menyatakan bahwa 
penggunaan FlipHTML5 dapat meningkatkan interaktivitas pembelajaran digital pada 
pendidikan vokasi.  

Hasil uji praktikalitas menunjukkan bahwa e-jobsheet berbasis FlipHTML5 termasuk 
kategori sangat praktis. Tingginya nilai praktikalitas menunjukkan bahwa media mudah 
digunakan oleh guru dan peserta didik dalam proses pembelajaran. Peserta didik dapat 
mengakses langkah kerja, video tutorial, dan evaluasi pembelajaran secara mandiri 
sehingga membantu meningkatkan efisiensi waktu pembelajaran praktik (S. Putri & 
Hidayati, 2023). Dalam pembelajaran vokasi, media pembelajaran yang praktis sangat 
penting karena peserta didik membutuhkan panduan kerja yang jelas dan mudah 
dipahami untuk mendukung keterampilan praktik (Permadi et al., 2023).  

Praktikalitas yang tinggi juga menunjukkan bahwa media mampu meningkatkan 
motivasi belajar peserta didik. Tampilan visual yang menarik dan adanya video tutorial 
membuat peserta didik lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran. Hal ini sesuai dengan 
teori pembelajaran multimedia yang menyatakan bahwa kombinasi teks, gambar, dan 
video dapat meningkatkan perhatian dan pemahaman peserta didik terhadap materi 
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pembelajaran (Mayer, 2020). Dengan demikian, penggunaan e-jobsheet berbasis 
FlipHTML5 tidak hanya membantu peserta didik memahami prosedur kerja, tetapi juga 
meningkatkan keterlibatan peserta didik dalam proses pembelajaran.  

Hasil penelitian ini juga menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar peserta didik 
setelah menggunakan e-jobsheet berbasis FlipHTML5. Peningkatan nilai posttest dan 
perolehan nilai N-gain kategori sedang menunjukkan bahwa media yang dikembangkan 
efektif digunakan dalam pembelajaran materi pembuatan kerah kemeja. Peningkatan 
hasil belajar terjadi karena peserta didik dapat mempelajari materi secara berulang 
melalui video tutorial dan langkah kerja yang tersedia pada e-jobsheet. Temuan ini sejalan 
dengan penelitian (Khoiruddin & Iskandar, 2024) yang menyatakan bahwa penggunaan 
e-jobsheet interaktif dapat meningkatkan hasil belajar dan kemandirian peserta didik 
pada pembelajaran praktik.  

Penelitian ini memiliki kebaruan dibandingkan penelitian sebelumnya karena 
mengembangkan e-jobsheet berbasis FlipHTML5 yang dilengkapi video tutorial dan 
evaluasi interaktif pada materi pembuatan kerah kemeja. Penelitian sebelumnya 
umumnya hanya mengembangkan jobsheet cetak atau e-modul berbasis PDF tanpa 
integrasi multimedia interaktif. Oleh karena itu, media yang dikembangkan dalam 
penelitian ini memberikan pengalaman belajar yang lebih interaktif dan sesuai dengan 
kebutuhan pembelajaran praktik pada pendidikan vokasi. Dengan demikian, media e-
jobsheet berbasis FlipHTML5 layak digunakan sebagai media pembelajaran pada materi 
pembuatan kerah kemeja untuk siswa tata busana. 

 
4. SIMPULAN 
 

Media e-jobsheet berbasis FlipHTML5 pada materi pembuatan kerah kemeja untuk 
siswa kelas XI Tata Busana SMKN 8 Padang yang dikembangkan melalui model 4-D 
dinyatakan sangat valid, sangat praktis, dan efektif digunakan dalam pembelajaran 
Teknik Dasar Menjahit. Hasil validasi ahli materi dan ahli media menunjukkan bahwa 
media telah memenuhi aspek kelayakan isi, penyajian, kebahasaan, tampilan, serta 
kemudahan penggunaan. Hasil uji praktikalitas menunjukkan bahwa media mudah 
digunakan oleh guru dan peserta didik serta mampu mendukung pembelajaran mandiri 
melalui akses digital yang fleksibel. Selain itu, hasil uji efektivitas menunjukkan adanya 
peningkatan hasil belajar peserta didik setelah menggunakan e-jobsheet berbasis 
FlipHTML5. Implikasi penelitian ini menunjukkan bahwa e-jobsheet berbasis FlipHTML5 
dapat digunakan sebagai alternatif bahan ajar digital yang interaktif untuk mendukung 
pembelajaran praktik busana, khususnya pada materi yang memerlukan demonstrasi 
langkah kerja secara sistematis dan visual. Media ini juga dapat membantu guru dalam 
menyampaikan materi praktik secara lebih efektif serta meningkatkan keterlibatan dan 
kemandirian belajar peserta didik. Oleh karena itu, penelitian selanjutnya disarankan 
untuk mengembangkan e-jobsheet pada materi praktik Tata Busana lainnya serta 
menguji efektivitas media dalam skala yang lebih luas dengan desain eksperimen yang 
lebih mendalam untuk mengetahui pengaruhnya terhadap hasil belajar dan keterampilan 
praktik peserta didik. 
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