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A B S T R A C T A R T I C L E I N F O
The study entitled *“Development of E-Jobsheet Media on Flap
Pocket Making Material for Grade X Fashion Design at SMKN 8
Padang”* was motivated by students’ difficulties in
constructing flap pockets. These difficulties include inaccurate
measurements of the upper and lower welts, poorly finished
welt corners, and flap sizes that do not match the welt
openings, resulting in wrinkled or loose stitching outcomes. In
addition, low student interest and participation in the learning
process also become obstacles, indicated by students’
reluctance to ask questions when experiencing difficulties.
Therefore, learning media are needed to help students
understand the procedural steps independently and
systematically. This study aims to describe the validity and
practicality of the e-jobsheet media for flap pocket making in
the Basic Clothing Design subject at SMKN 8 Padang. This
research is a Research and Development (R&D) study using the
4D development model, which consists of define, design,
development, and dissemination stages. The research subjects
included media validators, material validators, subject
teachers, and Grade X Fashion Design students. The data used
were primary data collected through observation, interviews,
and questionnaires. The research instrument employed a
Likert scale questionnaire. The results showed that the
developed e-jobsheet media obtained a media validity score of
74% with a valid category and a material validity score of 81%
with a very valid category. The teacher practicality test
resulted in a percentage of 78% with a practical category,
while the students’ practicality test obtained a percentage of
94% with a very practical category. Based on these results, the
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e-jobsheet media is considered valid and practical to be used as
a learning medium in the Basic Clothing Design subject.

A B S T R A K

Penelitian berjudul “Pengembangan Media E-Jobsheet pada
Materi Pembuatan Saku Klep Kelas X Tata Busana Di SMKN 8
Padang” dilatarbelakangi oleh kesulitan siswa dalam
pembuatan saku klep. Kesulitan tersebut meliputi
ketidaktepatan ukuran passpoille atas dan bawah,
penyelesaian sudut passpoille yang kurang rapi, serta ukuran
klep yang tidak sesuai dengan lubang passpoille sehingga hasil
jahitan menjadi berkerut atau longgar. Selain itu, rendahnya
minat dan keaktifan siswa dalam proses pembelajaran juga
menjadi kendala, ditandai dengan kurangnya keberanian siswa
untuk bertanya ketika mengalami kesulitan. Oleh karena itu,
diperlukan media pembelajaran yang dapat membantu siswa
memahami langkah kerja secara mandiri dan sistematis.
Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan validitas dan
praktikalitas media e-jobsheet pembuatan saku klep pada mata
pelajaran Dasar-Dasar Busana di SMKN 8 Padang. Jenis
penelitian yang digunakan adalah Research and Development
(R&D) dengan model pengembangan 4D yang terdiri dari tahap
define, design, development, dan dissemination. Subjek
penelitian terdiri dari validator media, validator materi, guru
mata pelajaran, dan siswa kelas X Tata Busana. Jenis data yang
digunakan adalah data primer yang diperoleh melalui
observasi, wawancara, dan angket. Instrumen penelitian
menggunakan angket dengan skala Likert. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa media e-jobsheet yang dikembangkan
memperoleh nilai validasi media sebesar 74% dengan kategori
valid dan validasi materi sebesar 81% dengan kategori sangat
valid. Hasil praktikalitas guru memperoleh persentase 78%
dengan kategori praktis, sedangkan praktikalitas siswa
memperoleh persentase 94% dengan kategori sangat praktis.
Berdasarkan hasil tersebut, media e-jobsheet dinyatakan valid
dan praktis digunakan sebagai media pembelajaran pada mata
pelajaran Dasar-Dasar Busana.
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1. PENDAHULUAN

Perkembangan pendidikan saat ini mendorong penggunaan teknologi digital dalam
proses pembelajaran agar kegiatan belajar menjadi lebih efektif dan sesuai dengan
kebutuhan peserta didik. Hal ini sejalan dengan Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003
tentang Sistem Pendidikan Nasional yang menegaskan bahwa pendidikan berfungsi
mengembangkan kemampuan dan membentuk watak bangsa. Sekolah Menengah
Kejuruan (SMK) merupakan lembaga pendidikan yang menekankan penguasaan
keterampilan sesuai bidang keahlian agar lulusan siap kerja maupun berwirausaha.
Salah satu program keahlian di SMKN 8 Padang adalah Tata Busana yang mempelajari
Teknik Dasar Menjahit, termasuk pembuatan berbagai jenis saku. Menurut Dwijanti
(2013), saku berfungsi sebagai tempat menyimpan barang kecil sekaligus elemen
estetika pada busana. Salah satu jenis saku yang memiliki tingkat kesulitan tinggi adalah
saku klep karena membutuhkan ketelitian pada ukuran, lipatan, dan kerapian jahitan
agar hasil sesuai standar.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan pada 29 Januari 2026
di SMKN 8 Padang, masih banyak siswa mengalami kesulitan dalam pembuatan saku
klep, seperti ketidaktepatan ukuran passpoille, sebagian siswa masih harus mengulang
proses menjahit karena hasil sudut passpoille kurang rapi , serta ukuran klep yang tidak
sesuai sehingga hasil jahitan berkerut atau longgar. Data hasil praktik menunjukkan
bahwa sekitar 70% siswa mengalami kesalahan pada tahap penyelesaian sudut
passpoille. Selain itu, sebagian siswa masih kurang aktif dalam pembelajaran dan
cenderung tidak bertanya ketika mengalami kesulitan saat praktik. Hasil wawancara
menunjukkan bahwa siswa masih kesulitan memahami langkah kerja pembuatan saku
klep sehingga sering melakukan kesalahan dan mengulang proses pengerjaan. Guru
telah menggunakan modul, LKPD, jobsheet PowerPoint, dan video pembelajaran,
namun media tersebut belummampu membantu siswa memahami tahapan kerja secara
sistematis.

Penelitian mengenai pengembangan media pembelajaran berbasis digital, seperti
video pembelajaran dan e-jobsheet, telah banyak dilakukan pada bidang tata busana.
Penelitian Ningsih dan Nelmira (2024) menunjukkan bahwa media video pembelajaran
pembuatan saku dinyatakan valid dan praktis digunakan dalam pembelajaran. Selain
itu, penelitian Febbyola dan Nelmira (2025) juga menunjukkan bahwa media e-jobsheet
valid dan praktis digunakan pada pembelajaran menggambar proporsi tubuh wanita.
Namun, kedua penelitian tersebut belum membahas pengembangan e-jobsheet berbasis
digital pada materi pembuatan saku klep yang memiliki tingkat kesulitan tinggi dalam
praktik menjahit. Oleh karena itu, pengembangan e-jobsheet pada materi pembuatan
saku klep perlu dilakukan untuk membantu siswa memahami langkah kerja praktik
secara lebih sistematis dan mandiri.

Kondisi tersebut menunjukkan bahwa diperlukan media pembelajaran yang
mampu membantu peserta didik memahami langkah kerja praktik secara lebih jelas,
sistematis, dan mudah diakses guna mendukung proses pembelajaran praktik. Media
pembelajaran memiliki peran penting dalam meningkatkan kualitas serta efektivitas
proses belajar mengajar, khususnya pada pembelajaran yang menekankan
keterampilan praktik (Meilina et al., 2025). Salah satu media yang dapat digunakan
adalah e-jobsheet. Menurut Kurniawan dan Hidayatullah (2023:242), e-jobsheet
merupakan media berbasis teknologi yang dapat membuat proses pembelajaran
menjadi lebih menarik dan efektif sehingga mampu meningkatkan motivasi serta minat
belajar peserta didik. Selain itu, Fitri & Adriani (2019) menyatakan bahwa setiap
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individu memiliki perbedaan dalam kecepatan, ketepatan, serta kemampuan menyerap
dan memahami materi maupun dalam melakukan pekerjaan. Oleh karena itu, e-jobsheet
yang disajikan dalam format digital dengan kombinasi teks, gambar, dan video tutorial
dapat membantu peserta didik memahami langkah kerja praktik secara lebih
terstruktur, jelas, dan sesuai dengan kebutuhan belajar masing-masing.

Penggunaan e-jobsheet dalam pembelajaran praktik menjahit dinilai relevan karena
dapat diakses melalui berbagai perangkat elektronik seperti smartphone dan laptop,
sehingga siswa dapat mempelajari kembali materi secara mandiri kapan saja dan di
mana saja. Kebaruan penelitian ini terletak pada pengembangan e-jobsheet interaktif
berbasis smartphone yang terintegrasi dengan video tutorial langkah kerja pembuatan
saku klep dalam satu media digital. Melalui media ini, siswa dapat mempelajari setiap
tahap pembuatan saku klep secara bertahap melalui teks, gambar, dan video tutorial
dalam satu tampilan. Dengan demikian, media yang dikembangkan diharapkan mampu
meningkatkan pemahaman siswa dalam pembuatan saku klep serta mendukung
penerapan Kurikulum Merdeka yang berorientasi pada pemanfaatan teknologi dan
pembelajaran berpusat pada peserta didik.

Berdasarkan uraian tersebut, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan
media e-jobsheet pembuatan saku klep pada mata pelajaran Dasar-Dasar Busana untuk
siswa kelas X Tata Busana SMKN 8 Padang yang valid dan praktis digunakan dalam
proses pembelajaran.

2. METODE

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) yang
bertujuan menghasilkan produk berupa media pembelajaran serta menguji tingkat
kelayakan dan kepraktisannya dalam proses pembelajaran. Model pengembangan yang
digunakan adalah model 4D yang terdiri atas tahap define (pendefinisian), design
(perancangan), develop (pengembangan), dan disseminate (penyebarluasan). Namun,
penelitian ini hanya dilakukan sampai tahap develop. Penelitian dilaksanakan di SMKN
8 Padang pada semester ganjil tahun ajaran 2025/2026 dengan subjek penelitian siswa
kelas X Program Keahlian Tata Busana. Pemilihan subjek penelitian didasarkan pada
karakteristik siswa yang telah mempelajari materi Teknik Dasar Menjahit, khususnya
pembuatan saku klep, sehingga sesuai dengan tujuan pengembangan media. Selain itu,
validator dan guru dipilih karena memiliki kompetensi di bidang tata busana dan media
pembelajaran.

Jenis data yang digunakan adalah data primer yang diperoleh secara langsung dari
validator, guru, dan siswa melalui angket validitas dan praktikalitas. Teknik
pengumpulan data meliputi observasi, wawancara, dan kuesioner (angket). Observasi
dan wawancara dilakukan untuk memperoleh informasi mengenai kondisi
pembelajaran dan kebutuhan media, sedangkan angket digunakan untuk memperoleh
data validitas dan praktikalitas media yang dikembangkan. Instrumen penelitian berupa
angket dengan skala Likert lima poin.

Kisi-kisi instrumen validitas media mencakup aspek kelayakan kegrafikan,
kelayakan isi, dan kebahasaan. Selanjutnya, kisi-kisi instrumen validitas materi meliputi
aspek kelayakan isi, penyajian bahan, serta kebahasaan. Adapun kisi-kisi instrumen
praktikalitas mencakup aspek efisiensi waktu, kemudahan penggunaan, serta manfaat
media dalammendukung pembelajaran praktik.
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Indikator validitas media mencakup kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran,
ketepatan penyajian langkah kerja, penggunaan bahasa yang mudah dipahami, kualitas
tampilan media, serta kesesuaian gambar dan video tutorial dengan materi praktik.
Adapun indikator praktikalitas meliputi kemudahan penggunaan media, kejelasan
tahapan kerja, daya tarik tampilan, efisiensi penggunaan dalam pembelajaran, serta
manfaat e-jobsheet dalammembantu siswa memahami praktik pembuatan saku klep.

Teknik analisis data validitas media E-Jobsheet dideskripsikan menggunakan
dengan skala likert lima poin , kemudian dihitung nilai akhir dengan menggunakan
rumus dari Ridwan (2012:22) sebagai berikut :

Nilai Validitas = Jumlah skor yang diperoleh � 100 %
Jumlah skor maksimum

Table 1. Kriteria Validasi Media E-Jobsheet

Tingkat Pencapaian (%) Kriteria
81-100 Sangat Valid
61-80 Valid
41-60 Cukup Valid
21-40 Kurang Valid
0-20 Tidak Valid

Sumber : Dimodifikasi oleh Ridwan (2012:22)

Teknik analisis data praktikalitas media E-Jobsheet dideskripsikan menggunakan
dengan skala likert 5 poin dan pemberian nilai kepraktisan dengan menggunakan
rumus dari Ridwan (2012:22) sebagai berikut :

Nilai Parktikalitas = Jumlah skor yang diperoleh � 100 %
Jumlah skor maksimum

Table 2. Kriteria Praktikalitas Media E-Jobsheet

Tingkat Pencapaian (%) Kriteria
81-100 Sangat Praktis
61-80 Praktis
41-60 Cukup Praktis
21-40 Kurang Praktis
0-20 Tidak Praktis

Sumber : Dimodifikasi oleh Ridwan (2012:22)

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

a. Hasil Penelitian dan Pengembangan
Penelitian pengembangan ini menghasilkan sebuah media E-Jobsheet pada materi

pembuatan saku klep. Media yang dikembangkan memuat tahapan pembuatan saku
klep secara sistematis dan dilengkapi dengan informasi umum, uraian teori singkat,
petunjuk penggunaan, serta video pembelajaran singkat guna mendukung pemahaman
peserta didik dalam proses praktik.

1) Define (Pendefinisian)

Pada tahap ini, langkah pertama yang dilakukan adalah analisis kebutuhan untuk
mengidentifikasi masalah utama yang dihadapi peserta didik dalam memahami materi
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pembuatan saku klep. Analisis kebutuhan dilakukan melalui wawancara dengan guru
dan peserta didik untuk mengetahui kesulitan yang dialami dalam proses pembelajaran,
terutama terkait keterbatasan media pembelajaran yang menarik, interaktif, dan mudah
dipahami. Berdasarkan hasil wawancara, ditemukan bahwa peserta didik mengalami
kesulitan memahami langkah-langkah pembuatan saku klep secara mandiri karena
bahan ajar yang tersedia masih terbatas dan kurang mendukung pembelajaran praktik.

Selanjutnya, ditetapkan tujuan pembelajaran sebagai dasar pengembangan media.
Tujuan utama dari pengembangan media ini adalah menghasilkan e-jobsheet
pembuatan saku klep yang dapat membantu peserta didik memahami materi secara
teori maupun praktik. E-jobsheet ini dirancang untuk memuat langkah-langkah kerja
secara sistematis, dilengkapi gambar pendukung agar peserta didik lebih mudah
mengikuti proses pembuatan saku klep. Selain itu, e-jobsheet juga dirancang agar dapat
digunakan secara mandiri oleh peserta didik di dalam maupun di luar jam pembelajaran
sehingga memberikan fleksibilitas dalam belajar.

2) Design (Perancangan)

Pada tahap desain, peneliti melakukan beberapa langkah dalam proses
perancangan media pembelajaran. Langkah pertama yaitu pemilihan bahan ajar yang
dikembangkan berupa e-jobsheet pembuatan saku klep. Berdasarkan hasil observasi
dan penyebaran angket, diketahui bahwa proses pembelajaran praktik masih belum
sepenuhnya didukung oleh media berbasis digital. Sebagian besar peserta didik
menunjukkan ketertarikan terhadap penggunaan media pembelajaran digital karena
dinilai lebih praktis, mudah diakses, serta dapat meningkatkan minat belajar. Selain itu,
peserta didik lebih menyukai bahan ajar yang dapat digunakan melalui smartphone
sehingga dapat dipelajari kapan saja dan di mana saja secara lebih fleksibel.

Langkah berikutnya adalah pemilihan format dalam pengembangan bahan ajar
digital. Dalam proses ini, peneliti memilih aplikasi Canva untuk mendesain e-jobsheet
karena memiliki tampilan yang menarik, mudah digunakan, dan mendukung penyajian
materi secara lebih interaktif. Setelah menentukan format, tahap selanjutnya yaitu
membuat rancangan awal e-jobsheet pembuatan saku klep yang disusun secara
sistematis. Rancangan tersebut meliputi tampilan cover, petunjuk penggunaan, tujuan
pembelajaran, alat dan bahan, langkah kerja, gambar pendukung, serta evaluasi untuk
membantu peserta didik memahami proses pembuatan saku klep dengan lebih mudah.

Berikut rangcangan awal pada pengembangan E-Jobsheet sebagai bahan ajar
pembautan saku klep di SMKN 8 Padang:

a) Cover

Gambar 1. Cover Bahan Ajar E-Jobsheet Pemuatan Saku Klep

b) Informasi Umum dan Keterangan
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Gambar 2. Informasi UmumBahan Ajar E-Jobsheet Pembuatan saku Klep

c) Langkah Pengerjaan

Gambar 3. Langkah-Langkah E-Jobsheet Pembuatan Saku Klep

d) Video

Gambar 4. Video Bahan Ajar Pembuatan Saku Klep

e) Hasil Produk
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Gambar 5. Hasil Akhir Saku Klep Sesuai Langkah Kerja

3) Develop (Pengembangan)

Tahap awal pada proses development (pengembangan) adalah pembuatan media e-
jobsheet pembuatan saku klep. Pada tahap ini, peneliti mulai menyusun materi, gambar,
serta komponen pendukung lainnya yang akan dimuat dalam e-jobsheet. Desain
tampilan dibuat menggunakan aplikasi Canva dengan memperhatikan aspek
kemenarikan, keterbacaan, dan kemudahan penggunaan agar peserta didik lebih mudah
memahami materi yang disajikan. Selain itu, gambar langkah kerja dan ilustrasi
pendukung juga dipersiapkan untuk memperjelas proses pembuatan saku klep.

Setelah seluruh materi dan komponen pendukung selesai disusun, tahap berikutnya
adalah proses pengeditan dan penyusunan isi e-jobsheet. Proses ini dilakukan dengan
menyesuaikan rancangan awal atau storyboard yang telah dibuat sebelumnya. Pada
tahap editing, peneliti mengatur tata letak teks dan gambar, memilih desain yang sesuai,
menambahkan petunjuk kerja, serta menyisipkan tautan video tutorial sebagai media
pendukung pembelajaran. E-jobsheet kemudian disimpan dalam format PDF agar
mudah diakses melalui smartphone maupun laptop.

Setelah menghasilkan produk berupa media e-jobsheet pembuatan saku klep,
langkah selanjutnya adalah melakukan validasi oleh ahli media dan ahli materi. Validasi
dilakukan untuk mengetahui kelayakan media yang dikembangkan. Apabila terdapat
saran dan masukan dari validator, maka dilakukan revisi terhadap e-jobsheet sebelum
digunakan pada tahap uji coba.

a) Hasil Uji Validitas

Validasi media e-jobsheet pembuatan saku klep dilakukan oleh dua orang ahli media.
Proses penilaian menggunakan instrumen penelitian berupa lembar angket validasi
yang diberikan kepada para validator berdasarkan beberapa aspek penilaian yang telah
ditentukan.

Table 3. Hasil Validasi Ahli Media

Aspek Penilaian Skor Validasi Kategori
Aspek kelayakan kegrafikan 72% Valid

Aspek kelayakan isi 77% Valid
Aspek kebahasaan 72% Valid

Mean 74% Valid

Validasi materi pada media e-jobsheet pembuatan saku klep dilakukan oleh dua
orang ahli materi. Penilaian dilakukan menggunakan instrumen penelitian berupa
lembar angket validasi yang diberikan kepada validator berdasarkan beberapa aspek
penilaian yang telah ditetapkan.

Table 4. Hasil Validasi Ahli Materi

Aspek Penilaian Skor Validasi Kategori
Aspek kelayakan isi 83% Sangat Valid
Aspek penyajian 81% Sangat Valid

bahan
Aspek kelayakan kebahasaan 80% Valid

Mean 81% Sangat Valid
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Berdasarkan hasil penggabungan validasi ahli media dan ahli materi, diperoleh nilai
akhir validasi media e-jobsheet pembuatan saku klep sebesar 77% dengan kategori
Valid. Hasil tersebut menunjukkan bahwa media e-jobsheet yang dikembangkan layak
digunakan sebagai media pembelajaran pada materi pembuatan saku klep dalam mata
pelajaran Dasar-Dasar Busana.

b) Hasil Uji Praktikalitas

Setelah media e-jobsheet pembuatan saku klep dinyatakan valid oleh validator,
tahap berikutnya adalah uji praktikalitas. Tahap praktikalitas dilakukan untuk
mengetahui tingkat kemudahan penggunaan, kelayakan, serta manfaat media e-
jobsheet dalam proses pembelajaran. Pengumpulan data dilakukan menggunakan
angket yang diisi oleh guru mata pelajaran dan peserta didik yang telah mempelajari
materi pembuatan saku klep.

Uji praktikalitas oleh guru mata pelajaran dilakukan menggunakan instrumen
angket dengan beberapa aspek penilaian, yaitu aspek waktu, aspek kemudahan, dan
aspek manfaat media dalam pembelajaran. Dari hasil uji praktikalitas guru mata
pelajaran , maka didapati hasil sebagai berikut :

Table 5. Hasil Praktikalitas Guru Mata Pelajaran

Aspek Penilaian Skor Validasi Kategori
Aspek waktu 87% Sangat Valid

Aspek kemudahan 83% Sangat Valid
Aspekmanfaat 65% Valid

Mean 78% Valid

Berdasarkan hasil penilaian yang diperoleh, dapat diketahui bahwa guru mata
pelajaran menyatakan media e-jobsheet pembuatan saku klep layak dan praktis
digunakan dalam proses pembelajaran. Hasil tersebut menunjukkan bahwa media yang
dikembangkan mampu membantu peserta didik memahami materi dengan lebih mudah
dan menarik. Adapun hasil perhitungan berdasarkan tabel pengolahan data
menunjukkan tingkat praktikalitas yang berada pada kategori praktis.

Selanjutnya, penilaian praktikalitas juga dilakukan oleh peserta didik. Uji
praktikalitas ini melibatkan sekitar 20 peserta didik kelas X Tata Busana. Proses
pengolahan data dilakukan dengan cara yang sama seperti pada angket praktikalitas
guru.

Table 6. Hasil Praktikalitas Peserta Didik

Aspek Penilaian Skor Validasi Kategori
Aspek waktu 95% Sangat Valid

Aspek kemudahan 93% Sangat Valid
Aspek manfaat 95% Sangat Valid

Mean 94% Sangat Valid

Berdasarkan hasil validasi, media e-jobsheet pembuatan saku klep memperoleh
penilaian dari ahli media sebesar 74% dengan kategori valid, sedangkan hasil validasi
dari ahli materi memperoleh nilai 81% yang juga termasuk dalam kategori sangat valid.
Selanjutnya, hasil uji praktikalitas oleh guru memperoleh persentase
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sebesar 78% dengan kategori praktis. Pada uji praktikalitas peserta didik,
memperoleh nilai 94% dengan kategori sangat praktis.

b. Pembahasan

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar berbasis digital berupa
e-jobsheet pembuatan saku klep serta menghasilkan media pembelajaran yang valid
dan praktis digunakan. E-jobsheet disusun secara sistematis dengan memanfaatkan
media digital untuk membantu peserta didik memahami langkah kerja praktik secara
lebih mudah serta meningkatkan kemandirian belajar sesuai dengan tujuan
pembelajaran di SMKN 8 Padang. Pengembangan media ini diharapkan dapat
mendukung proses pembelajaran praktik agar menjadi lebih menarik, efektif, dan
mudah diakses oleh peserta didik.

Beberapa penelitian terdahulu menunjukkan bahwa pengembangan e-jobsheet
dapat menjadi solusi dalam menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif karena
media digital yang dikembangkan mampu membantu peserta didik belajar secara
mandiri, meningkatkan keterlibatan dalam proses pembelajaran, serta mempermudah
pemahaman materi melalui penyajian yang lebih menarik dan sistematis. Sejalan
dengan pendapat Widiana & Rosy (2021), pengembangan bahan ajar yang interaktif dan
efisien serta dilengkapi dengan fitur berbasis teknologi terintegrasi dapat mendorong
keterlibatan peserta didik dalam proses pembelajaran. Selain itu, Nadawiyah & Nelmira
(2022) menyatakan bahwa penyajian materi dalam bentuk gambar bergerak yang
dilengkapi dengan teks dan suara lebih mudah dipahami oleh mahasiswa serta dapat
meningkatkan motivasi belajar, karena memungkinkan proses pembelajaran dilakukan
kapan saja dan di mana saja.

Namun, penelitian ini memiliki perbedaan dengan penelitian sebelumnya karena
difokuskan pada pengembangan e-jobsheet pembuatan saku klep untuk peserta didik
Tata Busana di SMKN 8 Padang. Selain itu, penelitian ini dilatarbelakangi oleh masih
terbatasnya pemanfaatan media digital dalam pembelajaran praktik. Oleh karena itu,
penelitian ini berfokus pada pengembangan bahan ajar digital yang dianalisis
berdasarkan aspek validitas dan praktikalitas melalui penilaian ahli, guru, dan peserta
didik.

Hasil validasi media e-jobsheet pembuatan saku klep dilakukan oleh dua orang
dosen ahli materi dan satu orang ahli media. Berdasarkan penilaian ahli materi,
diperoleh persentase sebesar 81% dengan kategori sangat valid. Penilaian tersebut
mencakup beberapa aspek, yaitu aspek kelayakan isi, aspek penyajian bahan, dan aspek
kelayakan kebahasaan. Sementara itu, hasil validasi dari ahli media memperoleh
persentase sebesar 74% dengan kategori valid yang meliputi aspek kelayakan
kegrafikan, aspek kelayakan isi, dan aspek kebahasaan. Menurut Riani et al., (2022)
dengan penggunaan media e-jobsheet mampu guru dan siswa dalam meningkatkan
pemahaman konsep dalam proses pembelajaran praktik.

Selanjutnya, tahap uji praktikalitas dilakukan kepada guru dan peserta didik. Hasil
uji praktikalitas oleh guru menunjukkan persentase sebesar 78% dengan kategori
praktis. Media e-jobsheet dinilai mudah digunakan, tersusun secara sistematis, dan
dapat diakses kapan saja serta di mana saja.

Berdasarkan hasil uji praktikalitas peserta didik yang melibatkan 20 orang peserta
didik, diperoleh persentase sebesar 94% dengan kategori sangat praktis. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa media e-jobsheet layak digunakan dalam proses pembelajaran.
Selain itu, sebagian besar peserta didik menyatakan tertarik menggunakan e-jobsheet
sebagai bahan ajar, serta menilai bahwa media tersebut membantu mereka memahami
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materi secara mandiri. Dengan demikian, penggunaan e-jobsheet dinilai mampu
meningkatkan efisiensi waktu dan memberikan kenyamanan dalam proses
pembelajaran praktik.

4. SIMPULAN
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media e-jobsheet pembuatan saku

klep, dapat disimpulkan bahwa media e-jobsheet pembuatan saku klep berbasis digital
dinyatakan sangat valid dan sangat praktis digunakan dalam pembelajaran Dasar-Dasar
Busana.
a. Hasil uji validasi yang dilakukan oleh ahli materi dan ahli media menunjukkan

bahwa e-jobsheet pembuatan saku klep berada pada kategori valid sebagai bahan
ajar pada pembelajaran Tata Busana di SMKN 8 Padang. Penilaian ahli materi
memperoleh persentase sebesar 81%, sedangkan penilaian ahli media juga
memperoleh persentase sebesar 74%.

b. Hasil uji praktikalitas yang dilakukan oleh guru dan peserta didik menunjukkan
bahwa e-jobsheet pembuatan saku klep termasuk dalam kategori sangat praktis.
Penilaian dari guru memperoleh persentase sebesar 78%, sedangkan penilaian
dari 20 peserta didik kelas X Tata Busana memperoleh persentase sebesar 94%.
Dengan demikian, media e-jobsheet pembuatan saku klep berbasis digital

dinyatakan layak digunakan sebagai bahan ajar dalam proses pembelajaran.
Media e-jobsheet pembuatan saku klep ini dapat menjadi alternatif bahan ajar

digital pada pembelajaran praktik Tata Busana di SMK. Penggunaan media ini
diharapkan dapat membantu peserta didik memahami langkah kerja pembuatan saku
klep secara lebih sistematis, meningkatkan kemandirian belajar, serta mendukung
efektivitas pembelajaran praktik melalui media berbasis digital yang mudah diakses
dan digunakan.
5. PERNYATAAN PENULIS

Penulis menyatakan bahwa tidak terdapat konflik kepentingan terkait penerbitan
artikel ini. Penulis menegaskan bahwa naskah artikel bebas dari plagiarisme.
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