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use of diorama media can improve student learning outcomes as PTK

evidenced by an increase in the percentage of learning outcomes
starting from pre-cycle 37.20%, cycle | 67.76%, and cycle 11 93.02%.
ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penggunaan media diorama dalam pembelajaran IPA
materi ekosistem untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V SD Negeri Campaka. Latar
belakang masalah yang ditemukan di kelas V disebabkan karena siswa tidak terlibat langsung ke
dalam pembelajaran serta media pembelajaran yang digunakan kurang memadai sehingga hasil
belajar siswa pada materi ekosistem memiliki tingkat penguasaan yang rendah. Penelitian
Tindakan Kelas dilaksanakan dengan tujuan untuk mendeskripsikan aktivitas guru, aktivitas siswa,
dan hasil belajar. PTK dilaksanakan dengan menggunakan media pembelajaran yaitu media
diorama. Subjek penelitian berjumlah 43 siswa. Teknik pengumpulan data berupa observasi, tes,
dan dokumentasi. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa penggunaan media
diorama bisa meningkatkan hasil belajar siswa yang dibuktikan dengan peningkatan persentase
hasil belajar mulai dari pra siklus 37,20%, siklus 1 67,76%, dan siklus 11 93,02 %.
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1. PENDAHULUAN

lImu Pengetahuan Alam (IPA) adalah hasil pemikiran manusia dan kajian teintang benda
dan kejadiian alam melalui percobaan yang dilakukan dengan menggunakan metode ilmiah.
Metode ilmiah dalam IPA adalah langkah-langkah yang dilakukan seseorang untuk
meimpeiroleh pengetahuan. Pengetahuan ini berupa teori yang diidasarkan pada feinomena
alam. Pada pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam terdapat pembelajaran dan
pengembangan potensi yang bisa membuat siswa mendapatkan bekal atau keterampilan
serta sikap yang dibutuhkan untuk dapat mengerti dan menyesuaikan diri terhadap
fenomena dan perubahan-perubahan dilingkungan sekitar

Pembelajaran IPA disekolah merupakan pembelajaran yang berfokus pada siswa dan
pada pembelajaran aktif, yang mana guru diharapkan berupaya melakukan berbagai usaha
dalam meningkatkan kualitas pembelajaran yang dikelola sehubung dengan pentingnya
pembelajaran IPA. Pembelajaran IPA di sekolah bisa dijadikan suatu sarana untuk siswa
dalam mengeksplorasi dan memahami kondisi lingkungan sekitar dan dapat mengaitkan
siswa dalam kegiatan eksperimen yang mengarah kepada pembelajaran berbasis inkuiri,
baik itu hubungan yang dilakukan antar siswa ataupun dengan guru

Pembelajaran ini sangat menekankan agar dilaksanakan secara
langsung untuk memberikan kemampuan terhadap siswa dalam mengeksplor dan
memahami alam secara luas.

Ada beberapa siswa SDN Campaka yang belum memahami materi pada mata pelajaran
IImu Pengetahuan Alam (IPA) disebabkan karena kurang maksimalnya penggunaan media
pembelajaran yang digunakan oleh guru dalam memberikan penjelasan materi kepada siswa
yang hanya berpusat pada guru, sehingga siswa kurang memperhatikan dan kurang aktif
dalam kegiatan pembelajaran, siswa juga ada yang masih belum bisa membaca, siswa
kurang percaya diri dalam pembelajaran.

Media Diorama, karena termasuk media alternatif yang dapat meningkatkan kreativitas
siswa dan bisa digunakan berulang kali, sehingga siswa akan lebih tertarik untuk belajar dan
memudahkan siswa untuk memahami mata pelajaran IPA khususnya materi Ekosistem.
Media diorama adalah gambaran yang berbentuk tiga dimensi dalam ukuran kecil yang
menunjukkan gambaran fenomena sederhana . Media diorama
mampu memberikan pengalaman kepada siswa secara langsung, membantu siswa dalam
memahami materi, membuat siswa aktif dalam kegiatan belajar serta membuat kegiatan
belajar menjadi lebih menarik . Dengan adanya media
pembelajaran yang tepat dan menarik, akan tercipta suasana belajar yang menyenangkan
dan lebih memudahkan siswa dalam memahami materi sehingga tujuan pembelajaran pada
kompetensi dasar ekosistem akan tercapai dan memperoleh hasil belajar yang maksimal

Media pembelajaran dapat menumbuhkan motivasi belajar siiswa karena pembelajaran
akan lebih menarik, makna bahan pembelajaran akan lebih jelas sehingga dapat dipahami
oleh siswa dan memungkinkan terjadinya penguasaan serta
teircapainya tujuan pembelajaran , metode mengajar akan lebih bervariasi,
tidak semata-mata didasarkan pada komunikasi verbal melalui kata-kata, deingan
meinggunakan media, maka metode mengajar akan berbeda dan menyeisuaikan materi ajar
yang akan diberikan, siswa lebih banyak melakukan aktivitas selama kegiatan belajar, tidak
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hanya mendengarkan tetapi juga mengamati, mendemonstrasikan, melakukan langsung,
dan memerankan

2. TINJUAN PUSTAKA

1) Media Diorama

Media diorama merupakan tampilan tiga dimensi berukuran kecil yang menampilkan dan
menjelaskan keadaan atau fenomeina suatu kegiatan. Di dalam diorama terdapat objek tiga
dimensi kecil, seperti rumah, figur, pohon, dan lain-lain

2) Hasil Belajar

Hasiil belajar adalah perubahan yang mengakibatkan manusia berubah dalam sikap dan
tingkah lakunya. Dengan memperhatikan beberapa teori dapat disimpulkan bahwa hasil
belajar merupakan perubahan perilaku siswa akibat dari adanya proses belajar

3) IPA
lImu Pengetahuan Alam (IPA) sebagai suatu disiplin ilmu meimiiliki ciri khusus, yaitu
fakta-fakta yang diisusun secara sisteimatis agar mudah dipahami dan dimengerti

4) Ekosistem

Ekosistem merupakan semua organisme pada daerah tertentu berikut faktor-faktor
abiotik yang berinteraksi dengan organisme satu atau beberapa komunitas dan lingkungan
fisik di sekitarnya

3. METODOLOGI PENELITIAN

Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode Penelitian Tindakan Kelas
(PTK) atau biasa dikenal juga dengan Classroom Action Research (CAR). Teknik Pengumpulan
data berupa observasi, tes, dan dokumentasi. Teknik analisis data dilakukan dengan bantuan
Microsoft Excel.

4. HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
Berdasarkan pada perhitungan dari hasil tes evaluasi dikatakan bahwa terdapat
peningkatan hasil belajar siswa dengan menggunakan media pembelajaran diorama, dengan
rata-rata nilai dimulai dari pra siklus yaitu 66,8 atau 37,20%, siklus | yaitu 72,09 atau 69,76%,
siklus 11 83,13 atau 93,02%. Untuk hasil belajar siswa dapat dilihat dari tabel 1 dan grafik 1 di
bawah ini:
Tabel 1. Rekapitulasi Hasil Belajar Siswa

Rata-
Evaluasi Ket. | Jumlah | Persentase | Rata
Tuntas 16 37,20%
. 66,8
Pra Siklus | Belum 27 62,79%
Tuntas
Tuntas 30 69,76%
. 72,09
Siklus 1 Belum 13 30,23%
Tuntas
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Tuntas 40 93,02%
_ 83,13
SiklusII | Belum 3 11,62%
Tuntas

Hasil Belajar Pra Siklus,

Siklus |, Siklus 1l
100,00%
98,02%
50,00% 69,76%
3%,20%
0,00%
Pra Siklus Siklus | Siklus Il

Gambar 1. Diagram Batang Hasil Belajar Pra Siklus, Siklus I, Dan Siklus I

Berdasarkan hasil belajar siswa bahwa pembelajaran dengan menggunakan media diorama
dikatakan efektif dan dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas V SDN Campaka pada
pelajaran IPA materi ekosistem dengan melihat tabel dan grafik di atas. Hal ini selaras degan
hasil penelitian bahwa siswa menyukai pembelajaran ekosistem dengan
menggunakan media diorama karena dengan media tersebut mereka lebih tertarik dan
mudah dalam memahami materi pembelajaran materi ekosistem. Media diorama juga
memiliki Pengaruh Penggunaan Media Diorama Terhadap Hasil Belajar Kognitif IPA (

5. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil dari penelitian tindakan kelas (PTK) yang dilaksanakan dalam dua siklus
pada pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam materi Ekosistem dengan menggunakan media
diorama dapat meningkatkan hasil belajar llImu Pengetahuan Alam siswa kelas V SDN
Campaka, dapat disimpulkan sebagai berikut : Perencanaan pembelajaran yang dilakukan
dalam meningkatkan hasil belajar IPA materi Ekosistem dengan menggunakan media
diorama mencakup RPP, LKS, Lembar Evaluasi, serta menyediakan media diorama untuk
memudahkan siswa dalam pembelajaran dan meningkatkan hasil belajar IPA siswa materi
ekosistem. Perencanaan pembelajaran pada siklus | dan siklus Il mendapatkan hasil yang
sangat baik. Perolehan hasil belajar tersebut dilihat dan diukur dari pembuatan RPP dengan
persentase pada siklus | adalah 95,3% dan siklus Il adalah 98,43%, proses dalam pelaksanaan
pembelajaran yang menggunakan media tiga dimensi yaitu media diorama untuk
meningkatkan hasil belajar siswa. Hal ini dikarenakan dapat membuktikan bahwa dengan
menerapkan media diorama, siswa dapat melihat langsung keadaan atau kejadian yang
sebenarnya tanpa dibawa ke luar kelas.dan menyelesaikan masalah. Dalam pelaksanaan
penelitian berlangsung dengan bantuan dari guru kelas atau observer yang mengamati
aktivitas guru dan juga aktivitas siswa. Untuk pengukuran keberhasilan pelaksanaan dilihat
dari instrument aktivitas guru dan aktivitas siswa, yang mana aktivitas guru pada siklus |
mendapatkan 96,29% dan pada siklus 1l mengalami peningkatan menjadi 99,07%.
Sedangkan aktivitas siswa pada siklus | mendapatkan 89,09% dan siklus Il yaitu sebesar
97,7% itu termasuk kedalam kategori sangat baik, menggunakan media diorama dapat
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meningkatkan hasil belajar siswa pada pelajaran IImu Pengetahuan Alam materi Ekosistem.
Hal ini dapat dilihat dari hasil belajar siswa pada pra siklus, siklus I, dan siklus Il mengalami
suatu peningkatan, yaitu nilai rata-rata siswa pada pra siklus 66,8 dan mengalami
peningkatan sebanyak 5,29 pada siklus 1 menjadi 72,09 dan mengalami lagi peningkatan
pada siklus Il sebanyak 11,04 menjadi 83,13. Untuk ketuntasan belajar siswa pada siklus |
sebanyak 32,56 menjadi 69,76 dan kemudian siklus Il mengalami peningkatan lagi sebanyak
23,26 menjadi 93,02%.
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